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2 STYLE ZARZADZANIA PROJEKTEM W NAUCE
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Praca w trybie iteracji,
czyli wytwarzanie
kolejnych elementéw
projektu w niewielkich
odcinkach czasowych
(sprintach).

Zapewhnia elastycznosé i
szybkie reagowanie:
pozwala na
zidentyfikowanie nowych
probleméw na biezaco
oraz wykorzystanie
eksperymentalnych
rozwigzan.

Mata ilosé wstepnych
zatozen i planéw moze
utrudnié holistyczne
planowanie projektu oraz,
w niektérych
przypadkach, gtebsza
refleksje badawczga, ktéra
trudno zaplanowacéc w
sprintach.

e w projektach, w
ktérych mozliwe jest
organizowanie
regularnych krétkich
spotkan

w ramach wiekszego
projektu przy
konkretnych zadaniach
wymagajacych
elastycznego podejscia

Otwarta

humanistyka

\y

Praca krok po kroku, od
szczegotowego planu do
sekwencyjnej realizacji
projektu.

Od poczatku zmusza do
precyzyjnego okreslenia
celéw danego dziatania -
wymaga stworzenia
doktadnego
harmonogramu oraz
budzetu (niezbedne we
whnioskach grantowych).

Ogranicza mozliwosci
eksperymentowania i
dostosowywania
przebiegu prac do nowych
zatozen czy potrzeb.

e w niewielkich
zespotach o jasno
ustalonej hierarchii

e w projektach
miedzynarodowych o
zréznicowanych
standardach

przy wspotpracy wielu
roznych instytucji
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